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MATURITNA SKUSKA Z INFORMATIKY

Legenda
1. Programovanie v konkrétnom programovacom jazyku
2. Algoritmické rieSenie problémov, zaklady informatiky. reprezentacie a nastroje,
softvér a hardvér, komunikacia a spolupraca, informacna spoloc¢nost
Maturitné zadanie €. 1
1. Algoritmus a jeho vlastnosti
2. Udaj, informacia, jednotky informécie, digitaliz4cia
Maturitné zadanie €. 2
1. Retazce, premenné.
2. Pismo. Ciselné sustavy - prevody. Reprezentacia Gdajov v poéitadi - ¢isla, znaky
Maturitné zadanie ¢. 3
1. Generovanie vstupu.
2. Textova informdcia — kddovanie, jednoduchy, formatovany dokument.
Maturitné zadanie €. 4
1. Cykly s pevnym poctom opakovani.
2. Zvukova informacia — formaty, programy na nahrdvanie, spracovanie, konverzie,
prehravanie.
Maturitné zadanie €. 5
1. Cyklus WHILE
2. Zakladné pojmy - hardvér, softvér. Pocitac - princip konstrukcie a princip prace pocitaca,
Casti pocitaca - mikroprocesor, zakladna doska.
Maturitné zadanie €. 6
1. Funkcie
2. Pocitatova animdcia a digitdlne video
Maturitné zadanie ¢. 7
1. Algoritmus v praxi.
2. Softvér - rozdelenie podla oblasti pouzitia. Operacny systém - zakladné vlastnosti
a funkcie.
Maturitné zadanie €. 8
1. Premenné typu string (retazec).
2. Internet — histdria, zakladné pojmy (adresa, URL, poskytovatel sluzZieb, sluzby, server-
klient a klient - klient).
Maturitné zadanie ¢. 9
1. Vetvenie.
2. Neinteraktivna komunikacia e-mail.
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Maturitné zadanie ¢. 10
1. Prikazy vystupu.
2. Web - prehliadacde, webova stranka (html), vyhladavanie informacii. Netiketa.

Maturitné zadanie ¢. 11
1. Priradovaci prikaz.
2. Informacna spolocnost.

Maturitné zadanie ¢. 12
1. Logicky udajovy typ.
2. Pocitacova bezpecnost — virusy.

Maturitné zadanie ¢. 13
1. Graficka kniznica Turtle
2. Softvér - rozdelenie podla oblasti pouzitia. Operacny systém - zakladné vlastnosti
a funkcie.

Maturitné zadanie ¢. 14
1. Odchytdvanie vynimiek.
2. Vstupné zariadenia pocitaca.

Maturitné zadanie €. 15
1. Udajovy typ CHR a ORD.
2. Vystupné zariadenia pocitaca.

Maturitné zadanie €. 16
1. Generovanie ndhodnych hodnét.
2. Pocitacova bezpecnost — internet.

Maturitné zadanie ¢. 17
1. Udajovy typ int.
2. Rozhrania pocitaca

Maturitné zadanie ¢. 18
1. Chyby v programe.
2. Pocitacova siet - sietové protokoly.

Maturitné zadanie ¢. 19
1. Generovanie vynimiek
2. Pocitacova siet— aktivne a pasivne sietové prvky.

Maturitné zadanie ¢. 20
1. Algoritmus
2. Pocita¢ — princip prace pocitaca, ¢asti pocitata — vnutorné pamate.
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Maturitné zadanie ¢. 21
1. Cyklus FOR
2. Grafickd reprezentdcia udajov v tabulke.

Maturitné zadanie ¢.22
1. Ladenie a testovanie programu.
2. Informacna spoloénost - vyuZivanie Gdajov v databazovom subore programového
prostredia tabulkového kalkulatora.

Maturitné zadanie ¢. 23
1. Funkcie zozhamu
2. Grafika.

Maturitné zadanie ¢. 24
1. Retazcové metddy.
2. Informdcie okolo nds - hromadnd pozvéanka.

Maturitné zadanie €. 25
1. Algoritmus na najdenie maxima a minima.
2. Informacna spolocnost - vyuZivanie Udajov v databazovom subore programového
prostredia tabulkového kalkulatora.
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